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Projetos
Reestruturacao da Interface de Usuario do LiveCast Nano

e Descricao: Este projeto envolveu a reformulacao completa da interface de
usuario (UI) do LiveCast Nano, um equipamento portatil de transmissao ao vivo
de dudio e video em tempo real via redes moveis. A principal tarefa foi a
reimplementacao do front-end utilizando HTML e jQuery, visando aprimorar a
usabilidade e a experiéncia do usuaério.
e Funcao: Desenvolvedor Principal.
e Responsabilidades:
o Redesign da interface para torna-la mais intuitiva e responsiva.
o Implementacdo de funcionalidades interativas utilizando jQuery.
o Testes de usabilidade para garantir uma experiéncia satisfatéria ao
usuario final.

Editor de EPG para Emissoras

e Descricao: Projeto que desenvolvi com autonomia, sendo responsavel desde o
design da interface até a implementacao completa do front-end e
funcionalidades. O Editor de EPG é uma ferramenta voltada para simplificar a
edicdo e o gerenciamento de guias de programacao eletronica (EPG) para
emissoras, como a Rede Globo, que utilizam um padrao especifico de EPG.

e Funcao: Desenvolvedor Principal.

e Responsabilidades:

o Criagao de toda a interface de usuario (UI) com design intuitivo e
amigavel.

o Desenvolvimento de todas as funcionalidades front-end, com
armazenamento local de dados no local storage para garantir a operacao
offline.
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o Implementacdo de uma solucao simples e eficiente, sem a necessidade de
back-end, hospedada diretamente no site da empresa.

Input-Manager (Receiver)

e Descricao: Fui um dos principais desenvolvedores deste projeto, focado no
gerenciamento de feeds de video em um equipamento que atua tanto como
encoder quanto decoder. Encoders sdo dispositivos responsaveis por converter
sinais de video em formato digital para transmissdo, enquanto decoders fazem o
processo inverso, convertendo sinais digitais de volta para um formato adequado
para exibicdo. O sistema desenvolvido permite "cortar" (enviar) os sinais de
entrada para saidas especificas, proporcionando flexibilidade no controle da
distribuicdo de video.

e Funcao: Desenvolvedor Principal.

e Responsabilidades:

o Criagao de um sistema robusto para gerenciamento dindmico de
multiplos feeds de video.

o Implementacdo de algoritmos para redirecionamento de entradas e saidas
em tempo real, permitindo o controle eficiente de sinais de video.

Viacast Restream (Software de Streaming de Video)

e Descricao: Software para configuragcoes de streaming ao vivo diretamente no
navegador, projetado principalmente para simulcasting—ou seja, transmitir um
unico video ao vivo em multiplas plataformas como YouTube, Facebook,
Instagram Live e Twitch simultaneamente.

e Funcao: Desenvolvedor Front-End e UI/UX designer.

e Responsabilidades:

o Design da interface do usuario (UI) e desenvolvimento do front-end.
o Colaboracdo na implementacdo da funcionalidade de streaming,
maximizando o alcance e a interacdo nas redes sociais.

Playcast (Solucao de Playout Viacast)

e Descricao: Sistema de Playout, utilizado para a automacao da transmissdo de
videos e contetidos programados em canais de TV ou sistemas de transmissao. A
solugdo é essencial para controlar a execugdo e agendamento de videos de forma
automatica.

e Funcao: Desenvolvedor e Técnico de Suporte.

e Responsabilidades:

o Manutencdo e atualizagdo continua do sistema, com foco na automacao
eficiente e correcao de bugs.

o0 Garantia do bom funcionamento e da sincronizacdo das transmissoes
programadas.

Playcast GPI (Dispositivo para Controle de Playout)

e Descricao: Um novo produto que atua para controlar a solucao de playout da
Viacast. GPI (General Purpose Interface) é uma interface usada para



comunicacdo entre equipamentos de audio e video em estudios de transmissao,
possibilitando a coordenacdo de varias maquinas durante uma operacao.
e Funcao: Desenvolvedor de Software Embarcado.
e Responsabilidades:
o Integracdo de sistemas de hardware e software para garantir a execucao
precisa e confiavel das tarefas automatizadas.
o Desenvolvimento do codigo para comunicacao entre sistemas e
dispositivos.
o O projeto também envolveu a criacdo de uma interface de usuério
(bastante minimalista) e alteragcdes no servidor do Playout (NodeJS).

Case Controller (Aplicativo para Controle de Dispositivos 4G/5G)

e Descricao: Desenvolvimento de um aplicativo mobile em flutter para controlar
e monitorar dispositivos 4G/5G, com foco em configuracao de APN, teste de
velocidade e monitoramento de desempenho.

e Funcao: Desenvolvedor de Aplicativos Méveis.

e Responsabilidades:

o Criacgao da interface de usuario (UI) e funcionalidades do aplicativo.
o Implementacdo de comandos AT para interacdao com modems 4G/5G,
incluindo testes de velocidade e suporte para resolucdao de problemas.

IBCU Online (Site/Aplicativo da Igreja Batista Central de Uberlandia)

e Descricao: Desenvolvimento de um aplicativo progressivo na web (PWA)
usando React e TypeScript, que proporciona uma experiéncia de aplicativo
nativo sem a necessidade de um backend tradicional.

e Funcao: Desenvolvedor Full Stack e UI/UX designer.

e Responsabilidades:

o Implementacgdo do design modular e coeso com styled-components e
MUL

o Utilizacao do Firebase para gerenciamento automatizado (autenticacao,
hospedagem, e armazenamento).

o Implementacdo de dados no Google Cloud e geracdo de uma experiéncia
de aplicativo mével com PWA Builder.

o Garantia de escalabilidade, eficiéncia e experiéncia do usuario, com
impacto direto na comunidade eclesiastica.

Viacast Central e Viasoft Control

e Descricao: Atuo secundariamente na manutencdo e atualizagdo de duas solugdes
desenvolvidas pela Viacast. O Viacast Central foca em operacoes internas das
emissoras, enquanto o Viasoft Control é voltado para transmissoes externas,
utilizando smartphones e mochilinks (equipamentos portateis para transmissao
ao vivo via smartphones). No caso do Viasoft Control, fui responsavel pela
identidade visual e reestruturacdo das interfaces de usuario, atendendo a novos
requisitos de clientes.

e Funcao: Desenvolvedor de Software e Suporte Técnico.

e Responsabilidades:

o Manutencao tanto do front-end quanto do back-end (servidor Node.js).



0 Melhoria continua das funcionalidades de transmissdo e gerenciamento
remoto de equipamentos e servicos.

Streamcast Pro

e Descricao: Projeto no qual colaborei com a configuracao da App Store e a
criacdo de mockups para a interface do usuario. O Streamcast Pro é uma solucao
voltada para streaming de video.

e Funcao: Ul designer.

e Responsabilidades:

o Criagdo de mockups para telas do aplicativo na App Store (UI design).

Documentacdo Técnica e Instrucoes de Uso

e Criacao de Documentos Técnicos: Producao de documentacao detalhada e
instrucGes de uso para diversos projetos, como o Playcast GPI, garantindo que
as equipes de suporte técnico compreendam o funcionamento dos servicos e
como assistir os usuarios com eficiéncia.

e Manual de Usuario: Desenvolvimento de manuais claros e objetivos para
facilitar a interacdo dos usudrios com sistemas técnicos, incluindo a explicacdo
de funcionalidades e etapas de configuracao.

Habilidades Técnicas

e Linguagens:

o HTML/CSS (Avangado) — Experiéncia académica, pessoal e profissional
desde 2018, com foco em desenvolvimento de interfaces responsivas e
acessiveis.

o JavaScript (Avangado) — Desenvolvimento de interfaces dindmicas e
interativas em projetos académicos e profissionais desde 2018, incluindo
integracao com APIs e frameworks.

o TypeScript (Intermediario) — Aplicacdo em projetos académicos e
profissionais desde 2021, com foco na criacdo de interfaces de usuario
escaldaveis e modulares.

o Python (Intermediario) — Desenvolvimento de solugdes para web (Flask)
e inteligéncia artificial, incluindo automacao e analise de dados,
majoritariamente em ambito académico desde 2020.

o (C/C++ (Intermediario) — Desenvolvimento de software e solucoes
embarcadas, com experiéncia em integracdo de hardware e programacao
de baixo nivel desde 2018.

o SQL (PostgreSQL, DBeaver — Intermediario) — Gerenciamento de banco
de dados, criacao de consultas e otimizagdo de performance desde 2019.

o Prolog (Basico) — Experiéncia académica em programacao logica e
funcional.

o LISP (Basico) — Experiéncia académica em programacao funcional, com
aplicacdo em teoria da computacao.

e Desenvolvimento Web:



o React (Intermediario) — Aplicacdo em projetos académicos e
profissionais desde 2021, com foco na criacdo de interfaces de usuario
escaldaveis e modulares.

o Firebase (Intermediario) — Implementacao de solucoes de backend para
autenticacdo, armazenamento e hospedagem em projetos académicos e
profissionais desde 2023.

e Design e Prototipagem:

o Figma (Design UI/UX — Avancado) — Design de interfaces e
prototipagem desde 2021, com experiéncia na criacdo de fluxos de
usuadrios e protétipos interativos.

o styled-components — Utilizado para criar componentes reutilizaveis e
estilizados em projetos front-end.

0 MUI - Framework para componentes React, utilizado em projetos para
interfaces consistentes e modulares.

e Ferramentas e Frameworks:

o0 Linux (Administracdo de Sistemas) — Experiéncia pratica com
administracao de sistemas e ferramentas, incluindo configuracao de
servidores e automacado de processos.

o Git — Controle de versao em projetos de desenvolvimento de software,
com experiéncia em colaboracao de equipes.

o Docker — Utilizado para containerizagao e deploy de aplicacdes em
projetos académicos e profissionais.

e Sistemas Embarcados:

o Experiéncia com software embarcado e integragdo com hardware,
desenvolvendo solucdes de controle e automacao para dispositivos
embarcados.

Experiéncia Profissional

Desenvolvedor Front-end
Viasoftware (04/2024 — atualmente)

e Desenvolvimento de aplicacdes web e mobile com foco na experiéncia do
usuario.

e Aplicacdo de tecnologias como React, TypeScript e ferramentas de design de
interfaces.

Desenvolvedor Front-end
Viacast Solucoes (09/2022 — 03/2024)

e Desenvolvimento de interfaces de usudrio para dispositivos embarcados,
incluindo interfaces web e telas para LCD.

e (Colaboracao com equipes multidisciplinares para a entrega de solucoes
funcionais e intuitivas.



Estagio (Desenvolvimento de Software)
Viacast Solucées (07/2021 — 08/2022)

e Desenvolvimento de interfaces de usudario para dispositivos embarcados,
incluindo interfaces web e telas para LCD.

Certificacoes

e Certificacdo de UI/UX em Figma.
e Certificacdes basicas em AWS.
e Curso de programacdo em Java.

Formacdo Académica

Bacharelado em Engenharia da Computacao
Universidade Federal de Uberlandia (UFU)

Atividades Extracurriculares
MOOC:s e Cursos Online:

Introducdo a Logica de Programacao (6 horas) — PET Engenharia Quimica
Dio - Projetos Ageis com Scrum (2 horas)

Dio - Légica de Programacao Essencial (4 horas)

Dio - Desenvolvimento Basico Java (9 horas)

Dio - Introducdo ao Spring Boot (2 horas)

Manutencao de Computadores (12 horas + 11 exercicios)

Redes de Computadores (10 horas + 10 exercicios)

Raspberry Pi Basico (8 horas + 10 exercicios)

AWS Academy Cloud Foundations (20 horas)

Jornadas e Palestras Técnicas:

e XVI Jornada de Engenharia Elétrica (XVI JEEL) — 2019:
o Palestra: SEL — Técnicas de Protecao (1h0Omin)
o Palestra: WEG - Controle de Turbinas e Geradores (1h00min)
o Palestra: Nova Geracdao de Redes Mdéveis (1h30min)
o Palestra: Aplicacdo e Teste Pratico de Relés Microprocessados
(1h30min)
o Visita Técnica: CEMIG
e XVII Jornada de Engenharia Elétrica (XVII JEEL) — 2021:
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Palestra: CEMIG — Aplicacoes da Realidade Virtual na Operacao do
COS-CEMIG (1h30min)

Palestra: CREA-MG — Fungoes e Responsabilidades do CREA
(1h30min)

Palestra: IVARE — Empreendedorismo e Inteligéncia Artificial
(1h30min)

Mesa Redonda: Bate Papo sobre Computacdao e Mercado de Trabalho
(1h30min)

Palestra: ZUP — Testes Automatizados em DevOps (1h30min)

Mesa Redonda: ZUP — O que eu preciso para iniciar uma carreira em
Dados? (1h30min)

Palestra: Brain - Instituto de Ciéncia e Tecnologia do Grupo Algar —
Experiéncia Profissional e Mercado de Trabalho (1h30min)

Palestra: Defesa, Espaco e Telecomunica¢des (1h30min)

Palestra: ENGIE — Geracao de Energia e Transicao Energética (1h30min)
Palestra: InvestSmart XP — Educacdo Financeira e Investimentos
(2h00min)

Palestra: O Profissional do Futuro: O que esperar do mercado de trabalho
com a chegada do 5G (1h30min)

Minicurso: Satélites (4h00Omin)

Minicurso: Soft Skills (4h00Omin)

Projetos de Extensao na UFU:

e Participacdo ativa em projetos de extensao pela Universidade Federal de
Uberlandia, com destaque para o Projeto de Desenvolvimento de Site da
Igreja Batista Central de Uberlandia (PWA sem Backend), que foi meu

projeto

de conclusao de curso.

e Durante esse projeto, apliquei conhecimentos de desenvolvimento front-end,
design UI/UX, e solucoes de backend utilizando Firebase e Google Cloud.

Idiomas

e Inglés:
O
O
o

Nivel: Intermediario Superior (B2)/Avancado (C1)

Certificacdo: Cultura Inglesa

Descricao: Capaz de manter uma conversa casual e até discutir alguns
temas técnicos. Consigo formular perguntas e estruturar frases de forma
clara, embora a fluéncia e velocidade de fala ainda possam ser
melhoradas. Tenho uma boa capacidade de leitura e escrita técnica, sendo
capaz de ler e escrever documentos em inglés com bastante facilidade.

e Espanhol:

O
@)
O

Nivel: Intermediario (B1)

Certificacdo: Escolar

Descricao: Capacidade de manter um dialogo basico e de compreender
a maioria das situagoes cotidianas. Consigo escrever e ler textos de
forma razoavel, embora sem uma formacao dedicada.



e Frances:
o Nivel: Basico (A2)
o Certificacdo: Central de Linguas - UFU
o0 Descricao: Boa capacidade de leitura, especialmente de textos mais
simples, como noticias. Apesar de ndo ter praticado recentemente,
consigo compreender textos simples em francés. A escrita nao € tao
fluente atualmente.

Soft Skills

e Comunicacao Escrita:

o Capacidade de criar documentacao técnica clara e detalhada, bem como
instrucdes de uso acessiveis para usuarios com diferentes niveis de
conhecimento. Isso inclui a elaboracdo de manuais de usuario, guias de
instalacdo e documentacdo técnica, garantindo a compreensao e
autonomia dos usudrios e das equipes.

e Adaptabilidade:

o0 Boa capacidade de adaptagdo a novas tecnologias, especialmente no
contexto de front-end, que é a area em que me sinto mais confortavel.
Embora tenha desafios em areas de back-end, estou aberto a aprender e
me adaptar conforme necessario.

e Respeito a Hierarquia:

o Valorizo o respeito a hierarquia e sou bom em seguir orientacdes e
instrucoes. Acredito que tenho um bom entendimento de como cumprir
com minhas responsabilidades de forma eficiente quando as expectativas
sdo claras.

e Resolucao de Problemas:

o Habilidade para compreender problemas e apresentar solucoes de forma
l6gica, embora, as vezes, dependa de orientagcdes mais diretas para dar os
primeiros passos. No entanto, consigo ser eficaz quando as orientacées
sao claras.

e Gestdo de Tempo:

o Familiaridade com o uso de ferramentas de gestdo de tarefas e controle

de tempo (Trello e Redmine).
e Trabalho em Equipe:

o Confortavel em trabalhar em equipes, reconhecendo o valor da
colaboragao e da troca de ideias. Mesmo com desafios na comunicagao,
consigo contribuir de forma significativa para a resolucao de problemas e
desenvolvimento de solugdes em equipe.



